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	Proje Adı
	KENDİ OYUNCAĞINI KENDİN YAP

	Proje Konusu
	Elimizde var olan doğal malzemelerden ya da atıklardan oyuncak üretmek ve atıkları değerlendirmek.

	Projenin Amacı
	- Velilerle birlikte öğrencileri bilinçli birer birey olarak yetiştirebilme 
- Tablet-Pc-televizyon-telefon gibi elektronik aletlerle geçirilen zamanı azaltabilme,

-Velilere ve öğrencilere her şeyin çöp olmadığını anlatma,  tutumlu olma davranışını kazandırabilme;

-Doğanın kirlenmesini bir nebze olsun azaltma;  

-İnsanın kendine ve doğaya karşı sorumlu olduğunu kavratabilme; 

-Öğrencilerin elişi becerilerini geliştirmek;

-Vatanını ve doğayı seven bireyler yetiştirebilme;
-Proje sonunda yapılan oyuncakların armağan edilmesiyle paylaşma duygularını geliştirme

-Sosyalleşmelerini sağlama



	Projeyi Düzenleyen Kurum
	ZÜBEYDE HANIM ANAOKULU 

	Projeyi Düzenleyen Kurum Yetkilisi:
	EVREN YENER 

	Proje Kaynak Birimi
	Okul Aile Birliği- Öğrencilerin Aileleri 

	Proje Destek Birimi
	Zübeyde Hanım Anaokulu Ve Veliler

	Proje Uygulama Birimi
	Zübeyde Hanım Anaokulu Müdürlüğü

	Kapsam
	Zübeyde hanım anaokulu öğrencileri, öğretmenleri  ve Velilerini Kapsar.

	Proje Danışmanı 

Tel

Web/Mail
	Kamile BERÇİN KESKİN

0507226873
kamile-bercin@hotmail.com



	İrtibat kişisi

Tel

Web/Mail
	Kamile BERÇİN KESKİN: 0507226873

EVREN YENER


	Proje Yürütme Kurulu
	EVREN YENER                        Okul Müdürü

Kamile BERÇİN KESKİN        Sınıf Öğretmeni     
                        

	Proje Uygulama Tarihi
	KASIM 2018-  15 NİSAN -2019


BİRİNCİ BÖLÜM


Giriş, Projenin Gerekçesi, Performans Kriterleri, Projenin Konusu, Amaçlar, Hedefler, Kapsam, İlkeler, Dayanak,
        1-GİRİŞ
  Her yaş ve dönemdeki çocuk oyun oynamak ister. Oyuncaklar ve oyunlar çocuk büyüdükçe ve dünya değiştikçe farklılaşır belki ama çocuğun içindeki oyun oynama isteği değişmez. Oyun ve oyuncak, çocuğun hem zekasını geliştirir hem de de sosyalleşmesini sağlar. 

  Ebeveynlerin oyuncak seçiminde dikkat etmeleri gereken en önemli şey çocuğun yaşına uygun oyuncağı seçmektir. Ayrıca çocuğun, yaşına uygun oyunlar oynayıp oynamadığına da dikkat etmektir. 

   Bebeklik döneminde yani 0-3 ay arasında çocuklar özellikle müzikli, parlak ve basit biçimli oyuncakları sever ve yalnızca onlara tepki verirler. Bebek bu dönemde henüz oyuncağın ne olduğunu bilmemekte yalnızca dikkatini çeken şeyleri eğlenceli bulmaktadır. Bu tür oyuncaklar bebeğin dikkatini toplamasına, şekilleri ve renkleri tanımasına yardım eder. Bizim çok basit gibi gördüğümüz oyuncakların bebek gelişimine oldukça büyük katkıları vardır. Örneğin plastik halka bebeğin el denetimini ve eşgüdümlü hareket etme yetisini geliştirir. Çıngırak, el denetiminin yanı sıra el ve göz uyumunun gelişmesine de yardımcı olur ve bebeğe, bedenin bittiği oyuncağın başladığı yeri öğretir. 4-6 aylık bebekler için bez bebek, ayıcık vb. yumuşak oyuncaklar faydalıdır. Bu oyuncaklar kendilerine zarar vermeden onların düşsel oyunlar oynamasını sağlar. Bu dönemde ayrıca el ve göz uyumunu geliştirecek yumuşak top, benlik kavramını besleyecek ve çocuğun kendini tanımasını sağlayacak ayna, renk ve şekilleri tanımasını sağlayacak parlak ve farklı şekillerde yumuşak bloklar, etki-tepkiyi öğretecek oyun minderi, dokunma deneyimi kazandıracak ve kitap sevgisinin oluşmasını sağlayacak yumuşak ciltli kitaplar alınabileceği gibi bu kitabı çok basit bir şekilde ebeveynlerde sadece keçe ve boya kalemleri ile kendileri hazırlayabilir. Çocuğun yaşı ilerledikçe daha komplike oyuncaklara geçilir. 1 yaşındaki çocuk üst üste yığılan oyuncaklardan, kendi zekasını ve becerisini kullanarak oynayacağı oyunlardan hoşlanır. Çevreyi, dünyayı keşfetme, bilinçli bir şekilde bu dönemde başlar. Örneğin banyo veya kumsal oyuncakları 1 yaşındaki çocuğun çok hoşuna gidecektir. Çocuk kepçe, kova ve tırmıkla şekil verecek, ölçecek, oranlayacak ve özgürce şekiller yapacaktır. 2-3 yaşlarındaki çocuklar artık daha çok hayal gücüne dayalı oyunlar oynarlar. Bu nedenle onun hayal gücünü, yaratıcılığını destekleyecek oyuncaklar seçmek en doğrusu olacaktır. Oyun hamuru, kum, su, gazete kağıdı, tahta ya da plastik çekiç, tornavida, keskin olmayan makas, boyalar, kağıtlar, basit tahmin oyunları (hayvanları tanıma gibi) ve boyama kitapları bu yaştaki çocukların oldukça ilgisini çekecektir. Çocuğunuzun hayal gücünü ve yaratıcılığı besleyecek en önemli araçlardan biri de kitaptır. 

Oyuncakların bu denli faydaları olduğunu düşününce ve bu oyuncakları çok basit malzemelerle yada artık materyallerle çocuğun anne ve babasıyla birlikte oyuncağı tasarlaması çocuk için müthiş bir heyecan, yaratıcığını geliştirdiği, el becerisinin gelişmesine katkı sağlaması ,tablet-pc-internet  başında geçirilen zamanı azalttığı, hazır oyuncaklar için harcanan maddiyatın azaldığı düşünüldüğünde kendi oyuncağını kendin yap çalışması çocukların gelişimine büyük katkı sağlayacaktır. Ayrıca yapılan oyuncakların özel eğitim sınıfına armağan edilmesi de çocuklarda paylaşma duygusunun verdiği hazzı hissettirecektir. 
2.PROJENİN GEREKÇESİ
1-Öğrencilerimizi, Milli Eğitim Temel Kanununda yerini bulan: Türk Milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kültürel değerlerini benimseyen, koruyan ve geliştiren; ailesini, vatanını, milletini seven ve daima yüceltmeye çalışan, insan haklarına karşı görev ve sorumluluklarını bilen ve bunları davranış haline getiren bireyler olarak yetiştirmek;
2- Tablet, televizyon, Pc, telefon gibi elektronik aletlerle geçirilen zamanı en aza indirmek.

3-Oyuncaklarını üretirken yaratıcılıklarının  gelişmesine, el göz koordinasyonlarının gelişmesine katkı sağlamak. 

4-Diğer veli ve öğrencilerin fikir-alışverişinde bulunarak sosyalleşmesini sağlamak.

5-  Öğrencilerimizi canlı ve canlı hayatını koruyan bireyler olarak yetiştirmek;

6-Öğrencilerimizi doğa sevgisi aşılanmış bireyler olarak yetiştirmek.
7-Öğrencilerimizi bilinçli tüketici davranışları kazanmış bireyler olarak yetiştirmek
8-Geri dönüşümün okul ve ülke ekonomisine yapacağı katkının farkına vardırabilme

3.PERFORMANS KRİTERLERİ

Çocukların aileleriyle birlikte oyuncakları yaparken  birlikte zaman geçirmeleri, fikir alış-verişinde bulunurken sosyalleşmeleri , yaratıcılıklarını geliştirebilmeleri, oyuncaklarını yaparken el-göz koordinasyonlarını gelişmesine katkı sağlamayı ve yaptıkları oyuncaklarla vakit geçirerek tablet, televizyon, Pc, telefon gibi elektronik aletlerle geçirilen zamanı en aza indirmeyi, yapılan oyuncakların hediye edilmesiyle de paylaşma duygularının gelişmesine katkı sağlamayı hedefliyoruz.
4.PROJENİN KONUSU
             Bu projenin konusu doğa sevgisi, bilinçli tüketici olma ve atık maddelerin                   değerlendirilmesidir.
             5.AMAÇLAR

Öğrencilerimize:
-Öğrencilere ve velilere  bilinçli tüketici olmalarını sağlama; 

-Öğrencilerin sosyalleşmesini sağlayabilme

-Öğrenci ve velilerin fikir alışverişi yaparak yaratıcılıklarının gelişmesine katkı sağlayabilm

 -Öğrenci ve velilere doğanın korunması gerektiğini kavratabilme;

-Her atığın çöp olmadığını kavratabilme;

-Öğrencilere özgüven aşılayabilme;

- Vatanını, milletini ve doğayı seven bireyler yetiştirebilme;
-Tablet-Pc-Telefon gibi elektronik aletlerle geçirilen zamanı azaltabilme
-Öğrencilerin el-göz koordinasyonlarının gelişmesine yardım edebilme

6.HEDEFLER
1. Sosyal gelişim ve diğer kişilerle işbirliği içinde çalışma     becerisinin gelişimini desteklemek 
2-Öğrencilerimizi hayata hazırlamak; onlara şefkat, merhamet, sorumluluk ve doğa sevgisi gibi duygularını kazandırmak;
3-Tablet-Pc-Telefon gibi elektronik aletlerle geçirilen zamanı azaltabilme
4. Öğrencilerimize doğanın hızlı ve bilinçsiz tüketimle birlikte yok olduğunun                                            farkına vardırabilmek;

5. Öğrencilere, bazı atıkları geri dönüştürerek , çevresine karşı daha duyarlı olmayı ve çevresine karşı daha bilinçli olmayı kazandırabilmek.

6.Öğrencilere, artık maddeleri geri dönüşüme kazandırmaları yoluyla tutumlu olma davranışını kazandırabilmek;

7.Öğrencilerimize, bilinçli tüketici davranışlarını kazandırmak;

7.KAPSAM 
Zübeyde Hanım Anaokulu Öğretmenleri-Öğrencileri ve Velileri
            8.İLKELER

Proje, Proje Yürütme Kurulu tarafından takip edilir.

Proje bir plan ve program çerçevesinde yürütülür ve uygulanır.

Projenin uygulanmasından; Proje yürütme kurulu birinci dereceden sorumludur.

Faaliyetlerin tanıtımı ve paylaşımı proje yürütme kurulu tarafından düzenli ve sistemli olarak yapılacaktır.

İKİNCİ BÖLÜM

Uygulama, Uygulama Süreci ve Aşamaları, Eylem Planı, Değerlendirme, Uygulama Takvimi, Maliyet, Yürürlük, Yürütme
1. UYGULAMA

Okul İdaresi, Öğretmen ,Veliler ve  Öğrenciler

2. UYGULAMA SÜRECİ VE AŞAMALARI

1.Proje çalışması öğretmenler toplantısında kararlaştırıldı.

2.Proje kapsamında hangi çalışmaların yapılacağı ve hangi kavramların öğrencilere kavratılacağı belirlendi.

3.Yıllık çalışma planı hazırlandı. 
4.Yıllık çalışma planı öğretmenlere verildi. 

5.Proje velilerle  yapılan toplantılarda tanıtıldı ve anlatıldı.
3. EYLEM PLANI 

	Faaliyetin Adı
	Kasım 
	Aralık 
	Ocak 
	Şubat 
	Mart 
	Nisan 
	Faaliyet Katılımcıları

	Bilgilendirme Çalışmaları
	x


	
	
	
	
	
	Okul müdürü-Öğretmenler –veliler  ve Öğrenciler

	Örnek Çalışmalar
	
	x


	X
	
	
	
	Okul müdürü-Öğretmenler –veliler  ve Öğrenciler

	Kontrollerin yapılması
	
	
	
	X
	
	
	Okul müdürü-Öğretmenler –veliler  ve Öğrenciler

	Sınıf ziyaretleri ve Sunu
	
	
	
	
	X
	
	Okul müdürü-Öğretmenler –veliler  ve Öğrenciler

	Yapılan oyuncakların özel eğitim sınıfına hediye edilmesi 
	
	
	
	
	
	X
	Okul müdürü-Öğretmenler –veliler  ve Öğrenciler

	Değerlendirme
	
	
	
	
	
	
	Okul müdürü-Öğretmenler –veliler  ve Öğrenciler


DEĞERLENDİRME

Bu projenin uygulanmasından sonra ortaya çıkan sonuçlar raporlaştırılarak duyurulur. Rapor doğrultusunda projenin değerlendirilmesi Zübeyde Hanım Anaokulunda  yapılır.

4. UYGULAMA TAKVİMİ 
	S.NO
	YAPILACAK FAALİYETLER
	TARİHLERİ



	1
	Projenin hazırlanarak onaya sunulması
	Kasım 2018

	2
	Projenin Uygulanması
	01/12/2018-15/04/2019


5. MALİYETİ
Projenin maliyeti yoktur.
6. YÜRÜRLÜK

 Bu Proje yönergesi 2017-2018 Eğitim Öğretim yılında yapılacak olan “Zübeyde Hanım Anaokulu KENDİ OYUNCAĞINI KENDİN YAP   ” projesi için hazırlanmış olup İlkadım Kaymakamlığı’nın onayladığı tarihten itibaren en geç 10 gün sonra yürürlüğe girer.

8.YÜRÜTME


Bu yönergenin hükümlerini proje yürütme kurulu yönetir.
/…../2018
EVREN YENER
Okul Müdürü
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